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คุณอยู่ในกลุ่มใด



สิ่งที่เด็กในยุคนี้ต้องเผชิญ
ในอนาคต ?



Climate Change and
Environmental Degradation

Economic Inequality and
Job Displacement

ความท้าทายใหม่  ที่ยากจะคาดเดา

Mental Health 
and Well-being

 Political Polarization and
Social Unrest

Digital Privacy and
Cybersecurity Threats



เด็กจะต้องมีทักษะอะไรบ้าง
ในการใช้ชีวิตในอนาคต



ความคิดสร้างสรรค์

การคิดเชิงวิเคราะห์

ความรู้ด้านเทคโนโลยี

ความอยากรู้อยากเห็น
และการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ความยืดหยุ่น และความคล่องตัว

การคิดอย่างเป็นระบบ

AI และข้อมูลขนาดใหญ่

การสร้างแรงจูงใจและการรู้จักตนเอง

การจัดการด้านความสามารถพิเศษ 

ปฐมนิเทศการบริหาร และการบริการลูกค้า 

10 ทักษะที่กำลังมาแรง 2023 -2027



1. ผู้เชี่ยวชาญด้าน AI 
2. ผู้เชี่ยวชาญด้านความยั่งยืน
3. นักวิเคราะห์ข่าวกรองธุรกิจ
4. นักวิเคราะห์ความปลอดภัยของข้อมูล
5. วิศวกร finance tech
6. นักวิเคราะห์ข้อมูลและนักวิทยาศาสตร์
7. วิศวกรหุ่นยนต์
8. วิศวกรเทคโนโลไฟฟ้า
9. ผู้ประกอบการอุปกรณ์การเกษตร
10. ผู้เชี่ยวชาญด้านการเปลี่ยนแปลงทาง
ดิจิทัล

ตำแหน่งงานที่เติบโตเร็วที่สุดและลดลงเร็วที่สุด

10  อาชีพที่เติบโตเร็วที่สุด
1. พนักงานธนาคารและพนักงานที่เกี่ยวข้อง
2. เสมียนบริการไปรษณีย์
3. พนักงานเก็บเงินและพนักงานขายตั๋ว
4. เสมียนป้อนข้อมูล
5. เลขานุการฝ่ายบริหารและผู้บริหาร
6. พนักงานบันทึกวัสดุและเก็บสต๊อก
7. พนักงานบัญชี และบัญชีเงินเดือน
8. สมาชิกสภานิติบัญญัติและเจ้าหน้าที่
9. เจ้าหน้าที่สถิติ การเงิน และประกันภัย
10. พนักงานขายของตามบ้าน พนักงานขาย
ของตามท้องถนนและที่เกี่ยวข้อง

10  อาชีพที่ลดลงเร็วที่สุด

World Economic Forum 2024



จะสร้างทักษะต่างๆ 
ที่พูดถึงได้อย่างไร



CEO STARFISH EDUCATION
ดร.นรรธพร จันทร์เฉลี่ย เสริบุตร

Makerspace เปิดโอกาสให้เด็กได้ค้นหา
และทำสิ่งที่ตัวเองรัก กระตุ้นความอยากรู้
อยากเห็น มีความกล้าคิดกล้าทำ พร้อมทั้ง
พัฒนาทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที่  21

เช่น การแก้ไขปัญหา คิดวิเคราะห์ 
ความคิดสร้างสรรค์ และทำงานร่วมกับผู้อื่ น

ผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบSTEAM 
ซึ่งเป็นพื้นฐานที่สำคัญสำหรับเด็กในปัจจุบัน



กระบวนการที่ใช้





ASK
ถาม เชื่อมโยงประสบการณ์เดิม

เปรียบเทียบ  ชวนคิด  คาดเดา
กระตุ้นการแก้ไขปัญหา
สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหา
ผลที่จะเกิดขึ้นจากปัญหา
วิธีการที่จัดการกับสาเหตุของปัญหา



IMAGINE
จินตนาการ วิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย

ระดมความคิด
ค้นคว้า และสอบถามจากผู้อื่น
คาดคะเนผลที่เกิดจากการแก้ไข
ความเป็นไปได้ในการดำเนินการ
เลือกวิธีการที่เหมาะสม



PLAN
วางแผน ลำดับขั้นตอน กระบวนการ

วัสดุ อุปกรณ์
ระยะเวลา
บทบาทหน้าที่
ต้นแบบ โครงร่าง ผังการดำเนินการ



CREATE
สร้างสรรค์ ดำเนินการตามแผน

สร้างสรรค์งาน 
แบบลำจอง
ต้นแบบ
ชิ้นงานจริง
สื่อ แนวคิด 
โครงการ รณรงค์



REFLECT & REDESIGN
คิดสะท้อน และออกแบบใหม่

ทบทวน คิดไตร่ตรอง
สิ่งที่ทำได้ดี สิ่งที่ต้องการพัฒนา
การเรียนรู้ ที่ได้รับ 
สะท้อนตนเอง และสะท้อนผู้อื่น



ภารกิจที่คุณได้รับ

ออกแบบสื่อเพื่อลดการ
กลั่นแกล้งในโรงเรียน



ปัญหาที่พบคืออะไร ?
สาเหตุของปัญหา?
แก้ปัญหาด้วยวิธีการอะไร ?
สิ่งที่ต้องการสื่อสาร กลุ่มคนที่เป็นเป้าหมาย ?
พฤติกรรมและการเข้าถึงสื่อ



มีผู้ใช้สื่ออะไรกับกลุ่มเป้าหมายนี้ ?
สื่อที่ใช้แก้ไขปัญหานี้คือสื่ออะไร?
ความเป็นไปได้ในสร้างสรรค์และได้รับผลตามที่คาดหวัง
เลือกสื่อที่ท้าทายและจะได้ผลลัพธ์ที่ดี?



ขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม
วัสดุ อุปกรณ์ ที่ต้องใช้เพิ่มเติมนอกจากที่กำหนดให้
ระยะเวลา
บทบาทหน้าที่ของคนในกลุ่ม และการมอบหมาย



ทำตามขั้นตอนที่ระบุไว้
แก้ปัญหาที่พบ ปรับเปลี่ยนรูปแบบวิธีการ
บริหารจัดการ เพื่อให้บรรลุผลตามแผน



ความพึงพอใจ และต้องการพัฒนา
การแก้ไขปรับเปลี่ยน
สะท้อนเอง - ผู้เกี่ยวข้อง
ตรงกับปัญหา เป้าหมาย
การเรียนรู้ที่ได้



ทักษะครู ทักษะเด็ก









ประเมินทักษะ สมรรถนะ ง่ายๆ เหมือนเล่นเกม! คุณครูสามารถเลือก
ทักษะที่มีอยู่ ติดตามความก้าวหน้าของนักเรียนทั้งห้อง และรายบุคคล



เลือกนักเรียนในห้องเรียน 
เลือกชุดการประเมิน





การประเมิน
ไม่ใช่เรื่องยาก
อีกต่อไป !!!



Q A
กิจกรรมแลกเปลี่ยนความคิดเห็น



ดาวน์โหลดเอกสารวันนี้



ประเมินกิจกรรม



YOUTHANK 

info@starfishedu.org

+66 02-821-5055
Phone Number

Website
www.starfishedu.org

Email Address Linkedin
www.linkedin.com/company/
starfisheducation

Facebook
info@starfishedu.org



"การจัดพื้นที่นักสร้างสรรค์ 
Makerspace"



การจัดพื้นที่ : Makerspace

1 2 3แบบห้อง แบบมุม ชุดเคลื่อนที่



ห้องช่าง

ห้องผ้า

ห้องอาหาร

ห้องศิลปะ



Makerspace : แบบมุม



Makerspace : แบบชุดเคลื่อนที่
Learning Boxรถเข็น



การจัดวางวัสดุ-อุปกรณ์สามารถมองเห็นและหยิบใช้สะดวก 



ติดคำศัพท์ ประกอบอุปกรณ์ 



จัดพื้นที่ปลอดภัย  Safe Zone มุมเฉพาะสำหรับการใช้
อุปกรณ์ของมีคม เช่น ปืนกาว การไกร มีดคัดเตอร์ 



จัดบรรยากาศห้องที่ส่งเสริมการ
เรียนรู้ และช่วยพัฒนาทักษะของเด็ก



จัดเตรียมใบงาน
STEAM Design Process 



"การประยุกต์ใช้
Makerspace 

ในโรงเรียน"



การจัดพื้นที่ : Makerspace

1

2

3

กิจกรรมชุมนุม/โครงงาน

บูรณาการสาระวิชา

ลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้



Makerspace : กิจกรรมชุมนุม

ตัวอย่างโรงเรียนวัดสันกลางเหนือจัดกิจกรรมชุมนุม 8 ฐานกิจกรรม เน้นการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสู่ทักษะอาชีพ สามารถนำกระบวนการไปประยุกต์ใช้ได้หลากหลายกิจกรรม 
ได้แก่ 1.กลองสะบัดชัย 2.นาฎศิลป์ 3.ดนตรีพื้นเมือง 4.ตัดผมแต่งหน้า 5.ทำอาหาร 6.นวด 7.ประดิษฐ์ 8.เกษตรพอเพียง โดยจัดกิจกรรมให้เด็กในระดับประถมศึกษา



Makerspace :  บูรณาการสาระวิชา

โรงเรียนแม่คือวิทยา การจัดหน่วยบูรณาชั้นประถมศึกษาปืที่ 3 จำนวน 10 คาบ หน่วยสิ่งแวดล้อมดี ชีวีสดใส 



Makerspace : กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้

โรงเรียนวัดป่าแดด โรงเรียนได้วางSchool Concept เรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและได้จัดกิจกรรมในช่วงลดเวลาเรื่องเพิ่มเวลารู้โดยมีกิจกรรมที่หลากหลายให้เด็กเลือกทำตามความสนใจ เช่น
การประดิษฐ์ของเล่น ของใช้ จากเศษวัสดุ การนำทรัพยากรธรรมชาติมาประดิษฐ์เพื่อเพิ่มมูลค่า เช่น ดอกไม้จากใบเตย สบู่จากกาแฟโดยมีพื้นที่นักสร้างสรรค์อำนวยความสะดวกให้นักเรียนโดยใช้เวลา
3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์



Makerspace : โครงงาน PBL

การเรียนรู้ในรูปแบบโครงงานระดับ อนุบาลโรงเรียนบ้านป่าเหมือด หัวข้อเรื่อง ดอกไม้ ระยะสืบค้นเกี่ยวกับรูปร่าง รูปทรงของดอกไม้ เมื่อสืบค้นได้ความรู้แล้วใช้กระบวนการในการวางแผนออกแบบ
ชิ้นงานศิลปะดอกไม้แปลงร่าง



ลงทะเบียนใช้
Starfish labz



เรียนรู้คอร์ส MAKERSPACE เพิ่มเติม

สร้างทักษะในอนาคตด้วย MAKERSPACE พื้นที่แบบไหนก็จัด MAKERSPACE ได้


