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โครงงานนวัตกรรม
จากประสบการณ์โลก IP2
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Phenomenal
Based Learning
(IP2)
หลักสูตรการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) ด้วยโครงงาน
นวัตกรรมจากประสบการณ์โลก 



Phenomenal Based Learning
IP2

การส%งเสริมการจัดการเรียนรู1เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือส%งเสริมผู1เรียนท่ีตอบสนอง

การเปลี่ยนแปลงในศตวรรษท่ี 21 โดยใช1 Project Based Learning และ Phenomenal 

Based Learning โดยครูเปVนผู1ชี้แนะ แนะนำ กระตุ1นการเรียนรู1 จนผู1เรียนสามารถค1นพบปZญหาท่ี

อยากจะพัฒนา สร1างสรรค^ผลงานวัตกรรมที่สามารถแก1ปZญหาจากสถานการณ^จากสิ่งแวดล1อม
รอบตัวได1 (มุ%งเน1นพัฒนาผู1เรียนใน 2ทักษะ คือ 1) ทักษะด1านการคิดวิเคราะห^และแก1ไขปZญหาและ 

2) ทักษะด1านความคิดสร1างสรรค̂และนวัตกรรม)





IP2 Project Based 

Learning
(การเรยีนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน)

Phenomenal Based 

Learning
การจัดการเรยีนรูโ้ดยใชป้รากฏการณ์เป็นฐาน

Innovation
(นวัตกรรม)

กระบวนการจดัการ เรยีนรูท้ี2นาํปรากฏการณใ์นโลกแห่งความจรงิมา

เป็นประเดน็กระตุน้ความสนใจ นาํไปสู่กระบวนการ เรยีนรูแ้บบบูรณา

การที2เชื2อมโยงระหวา่งสาระวชิา ร่วมกบัเทคนิค กลยุทธก์ารสอน และ

เครื2องมอื เพื2อสรา้งความรูแ้ละทกัษะขา้มพสิยัภายใตบ้รบิทที2สอดคลอ้ง

กบัชวีติจรงิของผูเ้รยีน  เช่น กระบวนการสบืเสาะ

การจดัการเรยีนรูท้ี.มคีรูเป็นผูก้ระตุน้เพื.อนาํความสนใจที.เกดิจากตวันกัเรยีนมาใชใ้นการ

ทาํกจิกรรมคน้ควา้หาความรู ้เรยีนรูด้ว้ยการนาํตนเอง นาํไปสู่การเพิ.มความรูท้ี.ไดจ้าก

การลงมอืปฏบิตั ิการฟงัและการสงัเกตจุากผูเ้ชี.ยวชาญ โดยนกัเรยีนมกีารเรยีนรูผ่้าน

กระบวนการทาํงานเป็นกลุม่ ที.จะนาํมาสู่การสรุปความรูใ้หม ่มกีารเขยีนกระบวนการ

จดัทาํโครงงานและไดผ้ลการจดักจิกรรมเป็นผลงาน



การจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก 

(Active Learning)

บทบาทผูเรียน
1. ผูเ้รยีนไดร้บัการจดัการเรยีนรูต้ามแผนการจดัการเรยีนรูข้องครู
2. ผูเ้รยีนไดค้น้หาปัญหาดว้ยตนเอง ผา่นกจิกรรมโดยใชโ้รงเรยีน
และชมุชนเป็นฐาน

3. ผูเ้รยีนทาํกจิกรรม PLC เพืIอสรปุหวัขอ้
4. ผูเ้รยีนลงมอืปฏบิตัจิดัทาํโครงงาน ฯ และสรา้งนวตักรรม
5. ผูเ้รยีนนําเสนอผลงานผา่นกจิกรรมนิทรรศการหอ้งเรยีน
6. ผูเ้รยีนเผยแพรผ่ลงานของตนเอง
7. ผูเ้รยีนไดร้บัการวดัและประเมนิผลหลงัการเรยีนรูท้ีIหลากหลาย

บทบาทครู
1. จดัทาํแผนการจดัการเรยีนรู้
2. กระตุน้การเรยีนรูข้องผูเ้รยีน
3. เป็นผูก้าํกบัการจดัทาํPLC ของผูเ้รยีน
4. ใหค้วามชว่ยเหลอืแนะนํา
5. แนะนํา สง่เสรมิ ชว่ยเผยแพร่ ในหลายชอ่งทาง
6. ประเมนิผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน
7. สรปุและรายงานผล
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การออกแบบการเรียนรู้
Implementation Plan

1

2
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กําหนดสถานการณ์
หรือปรากฎการณ์ที่
ใช้ในการเรียนรู้

ลงมือจัดการเรียนรู้ 

จัดการเรียนรู้แบบ
บรูณาการ 4

5 SHOW & SHARE

เขียนแผนการจัดการเรียนรู้

Phenomenal + 
CIP 

ก่อนการจดัการเรยีนรู ้





ปรากฎการณ์ที่ใช้ในการเรียนรู้

กําหนดสถานการณ์
หรือ

1



ตัวอย่างสถานการณ์ ท่ี 1

ปัญหาคืออะไร

ปัญหาเกิดจากอะไร

จะแก้ไขปัญหาได้อย่างไร



ตัวอย่างสถานการณ์ ท่ี 2

ปัญหาคืออะไร

ปัญหาเกิดจากอะไร

จะแก้ไขปัญหาได้อย่างไร



ลงมือจัดการเรียนรู้ 
Phenomenal + CIP 

2



10

กระบวนการจดัการ
เรยีนรูโ้ครงงาน
นวตักรรมชุมชน

CIP

1. การประเมินระดับ
การคิดผู้เรียน 

2. กระตุน้ความตระหนัก
และแรงบันดาลใจ

3. วางแผนพัฒนา
ตนเองร่วมกัน

4. จัดการเรียนรู้
ลงมือทํา 

5. ผู้เรียนประเมิน
   ตนเอง 

6. คิดต่อยอดองค์  
   ความรู้

(Community Innovation Project : CIP) 



ข้ันตอนท่ี 1: การประเมินระดับความคิดของผู้เรียน

นักเรียนทําแบบทดสอบ
ก่อนเรียน

Plickers

เกม Kahoot



ข้ันตอนท่ี 2: การคิดประเด็นสร้างแรงบันดาลใจ

สํารวจสถานท่ีจริง

บัตรภาพ

ชมคลิปวิดีโอ youtube

คําถามกระตุ้นการเรียนรู้



FILA

Fact Learning 
Issue    

Innovative 
Ideas  

Action Plan         

ที#มา

(ปัญหาจากสถานการณ์) ประเดน็ที*ต้องเรียนรู้

แผนการดาํเนินงานความคดิ/สมมุตฐิาน

ข้ันตอนที่ 3: วางแผนพัฒนาตนเองร่วมกัน



FILA

Fact Learning 
Issue    

Innovative 
Ideas  

Action Plan         

ท่ีมา เมื่อเด็กทับเท่ียงยุคใหมM

มีความรูOโบราณสถานและมรดก

วัฒนธรรมทOองถิ่นบOานเกิด

ตนเองนOอยลง

ประเด็นการเรียนรูO (คณิตศาสตร\ 

วิทยาศาสตร\ฯลฯ)

นวัตกรรมท่ีชMวยแกOป_ญหา

Application Thap Thiang Model

แผนการดำเนินงาน
สัปดาห'ท่ี 1 ศึกษาสำรวจสถานการณ'จริง

สัปดาห'ท่ี 2 สืบเสาะรวบรวมขAอมูลหาคำตอบ
สัปดาห'ท่ี3 เลือกวิธีท่ีเหมาะสมในการแกAปKญหา/

จัดลำดับความสำคัญของการแกAปKญหา

สัปดาห'ท่ี 4 วางแผนทำงานตามลำดับ

สัปดาห'ท่ี 5 ระดมสมองออกแบบสรAางสรรค'      
             นวัตกรรมเพื่อแกAปKญหา

สัปดาห'ท่ี 6 นักเรียนทำงานรTวมกับผูAเชี่ยวชาญ 
               รTวมวิพากษ' วิจารณ'ส่ิงท่ีออกแบบ

สัปดาห'ท่ี 7-8 ปฏิบัติ ทดลอง ประดิษฐ'

สัปดาห'ท่ี 9 ตรวจสอบประสิทธิภาพจากผูAเชี่ยวชาญ
สัปดาห'ท่ี 10 ปรับปรุงแกAไข

สัปดาห'ท่ี 11 เผยแพรTพัฒนาตTอยอด





ข้ันตอนท่ี 4: จัดการเรียนรู้ลงมือทํา

การกระตุน้ให้นักเรียน
เกิดความสนใจ

ลงมือปฏิบัตติามแผน

ผู้เช่ียวชาญ+ ครูให้
ข้อเสนอแนะ



ข้ันตอนท่ี 4: จัดการเรียนรู้ลงมือทํา

ทดสอบประสิทธิภาพ

ปรับปรุงแก้ไข

เกิดนวัตกรรม



ข้ันตอนท่ี 5:  นักเรียนประเมินตนเอง

นําเสนอผลงาน

ร่วมอภปิรายการ
เรียนการสอน

กล่าวแสดงความ
ชมเชย

สอบถามความ
พึงพอใจ 



ข้ันตอนท่ี 6:  ตอ่ยอดองค์ความรู้

การนําไปใช้จริง
ในชุมชน

ประเ
มิน

ความ
คุ้มค่

า



ควิอาร์โคดไลน์กลุ่ม


