
© เพาะพันธุ+ป-ญญาอะคาเดมี© เพาะพันธุ+ป-ญญาอะคาเดมี

“ถามคือสอน”: ทักษะท่ีครูชนะ AI
สุธีระ ประเสริฐสรรพ-

เพาะพันธุ-ป1ญญาอะคาเดมี

มหกรรมการศึกษา กสศ. เมืองทองธานี

24 สิงหาคม 2567



© เพาะพันธุ+ป-ญญาอะคาเดมี

การเรียนรู)จากประสบการณ0
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ป"ญญาเกิดจากผัสสะ (การกระทบของสิ่งภายนอกกับ sensor รับรู@) แล@วใช@ “คิด” เป#นเคร่ืองมือ

จนเข+าใจความสัมพันธ4เชิงเหตุและผลของปรากฏการณ4 ป"ญญาจึงเกิด

ผัสสะทำให@รู.เปIนบ0อเกิดของป"ญญา การศึกษาจึงต3องให3เด็กเกิดผัสสะจากการกระทำก?อน 

แล3วจึงนำ (ผัสสะ) มาคิด
พุทธทาสภิกขุ

ป"ญญาเกิดจากผัสสะ (การกระทบของสิ่งภายนอกกับ sensor รับรู@) แล@วใช@ “คิด” เป#นเคร่ืองมือ

จนเข+าใจความสัมพันธ4เชิงเหตุและผลของปรากฏการณ4 ป"ญญาจึงเกิด
คิดจาก
ผัสสะ

เพ่ือ

1 ประสบการณ4 -> 2 ผัสสะ -> 3 โยนิโสมนสิการ -> 4 ปMญญา

Abstract
Conceptualization

Reflective 
Observation

Concrete 
Experience

Active 
Experimentation
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หลักการเรียนรู7ท่ี “ทำ-เกิดผัสสะ-คิด-ป>ญญา”



© เพาะพันธุ+ป-ญญาอะคาเดมี

กร
ะบ

วน
กา

รเกิ
ดผั
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ป1ญ

ญา

ประสบการณAเจอ

ความคิดรวบยอด
หลักการเชิงนามธรรม

ลงมือทำ
สังเกตแบบคิด

ไตรGตรองเหต-ุผล

การเรียนรูT/
สรTางปVญญา

จาก ปสก.
1 ประสบการณIทำ

2 ผัสสะ

3 โยนิโสมนสิการ

4 ปOญญา

AE

CE

AC

RO

รับรู3

สร3างรู3

เฝSาดูกระทำ

รับรู<จาก sensor

พิจารณาไตรFตรอง
ด<วยเหตุและผล
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AC อYอ.. เพื่อไม̂มีปVญหาตTองซักแยก

CE เส้ือขาวเสียCE เส้ือขาวไม̂เสีย

คนแรกท่ีรู7วGาต7องซักแยก เขาเกิดการ “เรียนรู7” ได7อยGางไร?

AE ผ7าขาว ผ7าสี แหTงติดกัน AE ผ7าขาว ผ7าสี เปdยกติดกัน

เปdยกติดกัน = ซักรวมกัน = เส้ือขาวเสียRO ไตรGตรอง “ผลเกิดจากเหตุ” จากรูT

เหตุ =กระทำ ผล = รู7 เหตุ =กระทำ ผล = รู7

การเรียนรู3 (learning) เกิดเมื่อสะท3อนคิดประสบการณIด3วยเหตุและผลไปถึง conceptualization
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ประสบการณAเจอ

ความคิดรวบยอด
หลักการเชิงนามธรรม

ลงมือทำ
สังเกตแบบคิด

ไตรGตรองเหต-ุผล

การเรียนรูT/
สรTางปVญญา

จาก ปสก.

รับรู3

สร3างรู3

กระทำ เฝSาดู

อYอ.. เพื่อไม̂มีปVญหาตTองซักแยก

เส้ือขาวเสีย

AE

CE

AC

RO

แหTงรวมไม̂มีปVญหา
เปdยกรวมมีปVญหา
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เข7าใจ

ประยุกตP

รู7จากเห็นและได7ยิน ประยุกตPใช7ความรู7จากเข7าใจเข7าใจจากหลักฐานและคิดเชิงเหต-ุผล

รูTแต^ไม̂เขTาใจประยุกตAจากไม̂เขTาใจ

ป>ญญาจากการคิด

เน้ือความรู7

เน้ือความรู7

เน้ือความรู7

ป>ญญาจากการฟ>ง/ดู/สัมผัส ฯลฯ

ขั้นแสดงสมรรถนะ

รู7/จำ
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สมรรถนะเกิดจากปฏิบัติในสถานการณ/ใหม2ด'วย “ความเข,าใจในความรู'”
“เข$าใจ” เกิดได$อย0างไรและต0างจาก “รู$” อย0างไร? 

ตากผTาเพื่อใหTแหTงเปjนการกระทำจาก “รูT” หรือ “เขTาใจ”?
ก. รู7

ข. เข7าใจ
Ö รู7จากประสบการณPวGาถ7าตากผ7า ๆ จะแห7ง

ถ7าทำเหตุ (ตากผ7า) จะได7ผล (ผ7าแห7ง)
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มนุษยIเข3าใจได3อย?างไร?

น้ำในผ7าระเหย

ผ7าแห7งตากผ7า
รูTเหต-ุผลของปรากฏการณA เปjนปVญญาจากด-ูสัมผัส รูT “อะไร” (What) 

แต^ไม̂รูTว^า “ทำไม” (Why) 
ผลเหตุ

เหตุ

เหตุ

เหตุ “เหตุผล” ประกอบขึ้นจาก “เหต-ุผล” 
อย̂างละเอียด ท่ีมีความรูTประกอบ

ทำให7เข7าใจ “ทำไม” ของ “เหตุ-ผล”

K concept 
คณิตศาสตรD

K เปFนไอและเบา

K ในแดดมีรังสี
ความรPอน

K การเปล่ียนเฟส

บวก ลบ
น้ำหายไปจากผ7าน้ำรับความร7อน

คิดแบบ “ผลเกิดจากเหตุ”
จากการใชPความรูPทำใหPเขPาใจส่ิงที่รูP 

เขPาใจ Why ของ What

ผล

ผล

ผล
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ทำไมครูต)องสอนโดยการตั้งคำถามใน Experiential Learning?
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ประสบการณAเจอ

ความคิดรวบยอด
หลักการเชิงนามธรรม

ลงมือทำ
สังเกตแบบไตรGตรอง

สะท7อนคิด

การเรียนรูT/
สรTางปVญญา

จาก ปสก.

รับรูT

สรTางรูT

กระทำ เฝxาดู

ครูโคTชให7เอา 
VASK มาสะท7อน

คิดประสบการณPรู7
เลือกโครงงานท่ีถูกต7อง 
ครูโคTชให7นักเรียนทำ

นักเรียน “รู7” จาก 
ตา หู จมูก ล้ิน กาย

เกิด VA ใหม̂ เกิด SK ใหม̂

นักเรียนบรรลุ “อdอ! 
ฉันตระหนักแล7ว”

นักเรียนบรรลุ “อdอ! 
ฉันเขTาใจแล7ว”

เหตุ

เหตุ

ผล

ผล

AE

CE

AC

RO
กร
ะบ
วน
กา
รเก
ิดผั
สส
ะ

กระ
บว
นก
ารเ
กิด
ป0ญ
ญา
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ประสบการณAเจอ

ความคิดรวบยอด
หลักการเชิงนามธรรม

ลงมือทำ
สังเกตแบบไตรGตรอง

สะท7อนคิด

การเรียนรูT/
สรTางปVญญา

จาก ปสก.

รับรูT

สรTางรูT

กระทำ เฝxาดู

ครูโคTชให7เอา 
VASK มาสะท7อน

คิดประสบการณPรู7
เลือกโครงงานท่ีถูกต7อง 
ครูโคTชให7นักเรียนทำ

นักเรียน “รู7” จาก 
ตา หู จมูก ล้ิน กาย

เหตุ

เหตุ

ผล

ผล

AE

CE

AC

RO

นักเรียนบรรลุ “อdอ! ฉัน
เขTาใจ/ตระหนักแล7ว”

แกนผลท่ีเกิดแกF
นักเรียนเม่ือปฏิบัติเหตุ

ตั้งคำถามให<ดึงความรู<
มาอธิบายสิ่งท่ีรู<

“ถามคือสอน”

ตั้งคำถามให<เกิด creative 
thinking, problem 

solving thinking แกนครูโค<ชให<เหตุ
เกิดกับนักเรียน
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โครงงานฐานวิจัยคือ Experiential Learning
ประสบการณPใหมG

ความเข7าใจ

ป>ญญาเดิมทำโครงงาน

ป]ญญาให
ม_ซ

Pอน
ทับ

บูรณาการสาระอธิบาย

เห็นโจทยPซับซ7อน

โครงงาน ฐานวิจัย

สังเคราะหD

“รู< what” จาก
ประสาทสัมผัส

“รู< why” จากบูรณา
การความรู<เดิม

“ความรู<ใหมF” 
จากคิดสังเคราะห-

“ความรู<เดิม” 
จากเรียน

Constructivism

ป>ญญาใหมG

สรุปอยGางมีตรรกะ

วิเค
ราะ

หD

คิดเชิงเหต-ุผล

“ถามคือสอน” ใหT
ประสบการณAใหม̂

กลายเปjนความรูTใหม̂

AE

CE

AC

RO
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Not a 
teacher

But coach 
them think

Coach
Method ไม̂บอกคำตอบ

ถามคำถาม

มีหลักการถาม
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อYอ

3 คิด

6 คิด

1 ถาม4 ตอบ

2 ฟVง

5 ฟ>ง

5 ฟ>ง

6.1 คิด วค.
6.2 คิด สค.

ครูฟ>งท่ีขั้นความรู7สูงกวGาเด็ก

คิดสังเคราะหPคำถามท่ีขั้นครู

ครูถามรุกไปข7างหน7าท่ีขั้นเด็ก 

ครูคิดวิเคราะหPคำตอบท่ีขั้นเด็ก

กระบวนการ “ถามคือสอน” เปIน 2-way communication
และสลับบทบาทครูกับเด็ก ฟOง-คิด-ถาม-ตอบ-จด (ส-ุจ-ิป-ุวิ-ลิ)

จด

คร
ู

เด็ก
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ตัวอยNางกระบวนการ “ถามคือสอน”
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Q 2 ต^อจาก Q 1 น้ำบริเวณใดของกะละมัง
รTอนกว^ากัน?

ก. บริเวณใกล7ผิวหม7อ

ข. บริเวณหGางจากผิวหม7อ

Q 1 หมTอแกงจืดรTอน ๆ แช^น้ำในกะละมัง 
จะเย็นเร็วขึ้น ถTาน้ำในกะละมังมีอุณหภูมิ?

ก. สูง

ข. ต่ำÖ
Ö

ข. หFางผิวหม<อ
ก. ใกลPผิวหมPอ
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Q 3 ต^อจาก Q 2 ถTาเรากวนน้ำในกะละมัง 
น้ำบริเวณใกลTผิวหมTอท่ีเคยรTอนจะ

ก. มีอุณหภูมิเพ่ิมขึ้น

ข. มีอุณหภูมิลดลง

Q 4 ต^อจาก Q 3 ถTาเรากวนน้ำในกะละมัง 
แกงจืดหมTอนั้นจะ

ก. เย็นเร็วขึ้น

ข. เย็นช7าลง

Q 5 ต^อจาก Q 4 แกงจืดเย็นเร็วขึ้นถTาเรา
ก. กวนช7า

ข. กวนเร็ว

Ö
Ö

Ö

ถPากวน น้ำใกลPผิว
หมPอที่เคยรPอนจะ..
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Q 6 คนนั่งมTาตัวนอกหรือตัวใน ท่ีลมตี
ผมกระเจิงและรูTสึกเย็นหนTากว^ากัน?

ก. ตัวใน

ข. ตัวนอก

Q 7 มTาหมุนตัวนอกหรือตัวใน
มีความเร็วมากกว^ากัน

ก. ตัวใน

ข. ตัวนอก

Q 8 กระบอกไอศกรีมไหนท่ีฝ�าผ^านน้ำแข็ง
ดTวยความเร็วมากกว^า

ก. กระบอกนอก

ข. กระบอกใน

Q 9 ทำไมแม̂คTาชอบเสียบรอบนอก?

Ö

Ö

Ö
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ครูคือผูTตั้งคำถามจนนักเรียนรูTเองว^า
“ทำไมแมGค7าชอบเสียบรอบนอก”

คำตอบคือรอบนอกเย็นเร็วกว^า   จึงเปjนไอศกรีมเร็วกว^า 
เหตุและผล คือ 

1. เมื่อหมุนถาด  กระบอกรอบนอกจะเคล่ือนท่ีผGานน้ำเร็วกวGา 

2. ความป>mนปnวนของน้ำแข็งผสมเกลือท่ีผิวกระบอกทำให7ดึงความร7อนออกจากน้ำหวานได7ดี

ครูรู7คำตอบและเหตุผลของคำตอบ แตGครู
ไมGบอกคำตอบแตGใช7วิธีตั้งคำถามให7ดึง

ความรู7/ประสบการณPคุ7ยเคยมาเทียบเคียง

เหตุ

เหตุ

เหตุ

เหตุ

เหตุ ผล

ผล

ผล

ผล

ผล
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ถอดความรู): จากความรู)เปล่ียนเปUน “ถามคือสอน”

อYอ.. แถวนอกเคล่ือนท่ีเร็ว

ดึงประสบการณP แกงจืดแทน.... หม7อแทน.... น้ำแทน......

ดึงประสบการณP แถวของม7าแทน.... 

น้ำหวานแถวนอกเย็นเร็ว

ทำใหT

เปjนไอศกรีมเร็วไม̂เหนื่อยมาก
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แกงจืดเย็นเร็วถPาน้ำหล_อ
มีอุณหภูมิสูงหรือต่ำ

น้ำหล_อบริเวณใดรPอนกว_า
ใกลPหรือไกลผิวหมPอ

ถPากวนน้ำหลังแช_ น้ำใกลP
ผิวหมPอจะรPอนขึ้นหรือเย็นลง

ถPากวนน้ำแช_ แกงจืดจะ
เย็นเร็วขึ้นหรือชPาลง

ระหว_างกวนชPา ๆ กับเร็ว ๆ 
อย_างไหนแกงจืดเย็นเร็วกว_า

คนนั่งมPาตัวในหรือนอก
ถูกลมตีหนPาผมกระเจิงกว_า

มPาตัวที่มีความเร็ว
มากกว_าคือตัวในหรือนอก

กระบอกนอกหรือในที่ฝiา
น้ำแข็งดPวยความเร็วมากกว_าทำไมแม̂คTาชอบเสียบแถวนอก?

ความรPอนถ_ายเทดีถPาอุณหภูมิต_างมาก

ความรPอนไหลจากผิวหมPอเขPามาในน้ำ

การเคล่ือนที่ของน้ำพาความรPอนใหPกระจาย

ประสบการณDเสริม

ความเร็วของที่หมุนแปรตามรัศมี

ความรPอนถ_ายเทดีถPาน้ำป]kนปiวนเพิ่มการพาความรPอน

ความรPอนถ_ายเทดีเพราะอุณหภูมิต_างมาก

เชื่อมประสบการณD

ถอย
หลังว

างแ
ผนขั้นบันไดความ

รู7 (b
ack

ward
)

อYอ.. เพราะเย็นเปjนไอศกรีมเร็วกว^า

ออกแบบถามเพ่ือให7รู7ทีละขั้น (fo
rward

) โดยดึงความ
รู7มาสร7างค

วาม
รู7
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แกงจืดเย็นเร็วถPาน้ำหล_อ
มีอุณหภูมิสูงหรือต่ำ

น้ำหล_อบริเวณใดรPอนกว_า
ใกลPหรือไกลผิวหมPอ

ถPากวนน้ำหลังแช_ น้ำใกลP
ผิวหมPอจะรPอนขึ้นหรือเย็นลง

ถPากวนน้ำแช_ แกงจืดจะ
เย็นเร็วขึ้นหรือชPาลง

ระหว_างกวนชPา ๆ กับเร็ว ๆ 
อย_างไหนแกงจืดเย็นเร็วกว_า

คนนั่งมPาตัวในหรือนอก
ถูกลมตีหนPาผมกระเจิงกว_า

มPาตัวที่มีความเร็ว
มากกว_าคือตัวในหรือนอก

กระบอกนอกหรือในที่ฝiา
น้ำแข็งดPวยความเร็วมากกว_า

ประสบการณDเสริม

อlอ.. 

อlอ.. 

อlอ.. 

อlอ.. 

อlอ.. 

อlอ.. 

อlอ.. 

เชื่อมประสบการณD

ทำไมหมPอแกงจืดแช_น้ำใน
กะละมังแลPวเย็นเร็วขึ้น?

ทำไมเมื่อเรากวนแลPว น้ำที่อยู_
ใกลPผิวหมPอจึงลดอุณหภูมิลง?

ทำไมเขากวนน้ำในในกะละมัง
แลPวแกงจืดเย็นเร็วขึ้น? 

ทำไมแกงจืดเย็นเร็วขึ้นไดPอีก
เมื่อเราเพิ่มความเร็วกวน?

ทำไมคนขี้มPาตัวนอกจึงมี
ผมปลิวกระเจิงมากอย_างนั้น?

ทำไมน้ำในกะละมังแต_ละ
ตำแหน_งรPอนไม_เท_ากัน?

ทำไมมPาตัวนอกจึงมี
ความเร็วมากกว_ามPาตัวใน?

ทำไมแม_คPาจึงชอบเสียบกระบอก
ไอศกรีมทีแ่ถวนอก?

ความรPอนถ_ายเทดีถPาอุณหภูมิต_างมาก

ความรPอนไหลจากผิวหมPอเขPามาในน้ำ

การเคล่ือนที่ของน้ำพาความรPอนใหPกระจาย

ความเร็วของที่หมุนแปรตามรัศมี

ความรPอนถ_ายเทดีถPาน้ำป]kนปiวน
เพิ่มการพาความรPอน

ความรPอนถ_ายเทดีเพราะอุณหภูมิต_างมาก

การโค3ชข้ันสูงต3องต?อด3วยคำถามปลายเปjด เพ่ือให3ดึงสาระความรู3มาตอบ
อYอ.. เพราะเย็นเปjนไอศกรีมเร็วกว^า
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ฝWกปฏิบัติ
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“เม่ือเทียนดับในแกTวยังมีออกซิเจนระดับติดไฟไหม?”
ก. มี

ข. ไมGมี
Ö
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CO2
CO2 CO2

CO2

CO2

CO2

CO2CO2

CO2
CO2

CO2 CO2
CO2
CO2
CO2

CO2CO2
CO2

CO2
CO2 CO2

CO2
CO2

CO2
CO2

O2 O2 O2
O2

O2 O2
O2

O2

O2
O2

O2

O2
O2

O2

จุดเทียนเกิด CO2 ร7อนลอยติดก7นแก7ว จนสะสมลงมาถึงเปลวไฟ เทียนดับเพราะขาด O2

จึงนGาจะยังมี O2 

ใต7เปลวเทียน

การทำ RO ->AC ต3องเห็นความรู3และกระบวนการเป#นภาพนี้ก?อน

20 นาทีฝtกตั้งคำถามจากความรู3นี้
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1 AE

2 CE

3 RO

เมื่อดับ (นGาจะ) ยังมี O2 ท่ีระดับใต7เปลวเทียน

4 AC

เทียนดับหลังแกTวครอบ

ตั้งคำถาม “ถามคือสอน” จากท่ีรู7

อdอ
...

งานกลุGม 20 นาที
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1. เทียนติดไฟแล@วเกิดอะไรบ@าง?
2. CO2 มีอุณหภูมิอยfางไร?

3. อุณหภูมิสูงทำให@ CO2 มีพฤติกรรมอยfางไร?
4. CO2 ลอยแล@วออกจากแก@วได@ไหม?

5. เม่ือออกจากแก@วไมfได@ CO2 จะอยูfอยfางไร? 
6. เกิดการเปลี่ยนแปลงอะไรกับอากาศเหนือเปลวเทียน?
7. เม่ือ CO2 สะสมลงมาเร่ือย ๆ จะเกิดอะไรกับเปลวเทียน?

8. เม่ือเทียนดับ อากาศใต@เปลวเทียนเปIนอยfางไร?

9. อrอ... อากาศใต@เปลวเทียนไมfเปลี่ยนแปลง จึงน?าจะยังมี O2 อยูfใต@ระดับเปลวเทียนท่ีเพ่ิงดับไป

สะสมจากก<นแก<วลงมา

แก<วคว่ำเปjนระบบปkดไมFได<

สสารต<องการท่ีอยูF

ลอยสูFท่ีสูง กฎของแกmส ความสัมพันธ- P, T, V, ρ

สูง เม่ือเชื้อเพลิงเผาไหม<เกิดความร<อน

CO2 H2O องค-ประกอบเคมีของเทียนและการสันดาป

ไมFเปลี่ยน เพราะไมFมี CO2 สะสมเพิ่ม ไมFมีเหตุยFอมไมFมีผล

เทียนดับ CO2 ดับไฟ การเผาไหม<ต<องการ O2

Reflective Observation

เกิด AC

CO2 เพิ่มความเข<มข<น สามัญสำนึกปกติ

ตัวอย?าง Experiential Learning ช?วงครูทำ RO เพ่ือนักเรียนเกิด AC ว?าหลังเทียนดับยังมี O2 ในแก3ว
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1 AE

2 CE

3 RO

เมื่อดับ (นGาจะ) ยังมี O2 ท่ีระดับใต7เปลวเทียน

4 AC

เทียนดับหลังแกTวครอบ

ตั้งคำถาม “ถามคือสอน” จากท่ีรู7

“ถามคือสอน” อlอ...
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พิสูจนIได3อย?างไร?

1 AE

2 CE

3 RO

4 AC
อlอ...ใต

Pเปลวที่ดับมี O 2 
จริงด

Pวย
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ฝ"กปฏิบัติด+วยตนเอง ให+ออกแบบการตั้งคำถาม 
“แก+วครอบเทียน ทำไมเห็นแก+วเปTนฝVา? ฝVาคืออะไร? 
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ตัวอย?าง Experiential Learning ช?วงครูทำ RO เพ่ือนักเรียนเกิด AC ว?าฝSาคืออะไร? เกิดได3อย?างไร?

1 AE

2 CE

3 RO

ฝ�าคือ... เกิดเพราะ.... 

4 AC

เกิดฝxา

หาความรู7ปลายทาง 
“ฝ�าคืออะไร” “เกิดได7อยGางไร?”

ตั้งคำถาม “ถามคือสอน” จากท่ีรู7

“ถามคือสอน” อ
lอ...

งานกลุGม 20 นาที
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Search ดูสิวfาเทียนทำจากอะไร?
ฟาราฟvนมีสูตรเคมีอยfางไร?

องคwประกอบฟาราฟvนติดไฟแล@วได@อะไร?
ทำไมเม่ือเราออกจากห@องแอรwมาข@างนอกในวันท่ีฝนตกแล@วแวfนเปIนฝyา?

ฝyาท่ีเห็นในผิวแก@วคืออะไร?

ทำไมไอน้ำกลั่นตัวได@?

พาราฟvน

CnHn+2

CO2 และ H2O

ไอน้ำจากการเผาเทียนกลั่นตัว

แวfนหรือผิวแก@วเย็น

ความช้ืนในอากาศกลั่นตัวเปIนหยดน้ำ
ฝSาคืออะไร?

เกิดได3อย?างไร?
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พิสูจนIได3อย?างไร?

1 AE

2 CE

3 RO

4 AC
อlอ...ฝqา

คือน้ำจร
ิงดPวย

ฝ"าคือหยดน้ำ เกิดเพราะไอน้ำ

กระทบแก8วเย็นแล8วกล่ันตัว
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Search ดูสิวfาเทียนทำจากอะไร?
ฟาราฟvนมีสูตรเคมีอยfางไร?

องคwประกอบฟาราฟvนติดไฟแล@วได@อะไร?
ทำไมเม่ือเราออกจากห@องแอรwมาข@างนอกในวันท่ีฝนตกแล@วแวfนเปIนฝyา?

ฝyาท่ีเห็นในผิวแก@วคืออะไร?

ทำไมไอน้ำกลั่นตัวได@?

เรามี (AE) ใดท่ีพิสูจนIได3ว?าฝSานั้นคือไอน้ำกล่ันตัว?

พาราฟvน

CnHn+2

CO2 และ H2O

ไอน้ำจากการเผาเทียนกลั่นตัว

แวfนหรือผิวแก@วเย็น

ความช้ืนในอากาศกลั่นตัวเปIนหยดน้ำ

ฝyาหายไปเม่ือเวลาผfานไป เพราะแก@วร@อน

ทดลองด@วยสมมุติฐาน ”ถ@าครอบด@วยแก@วร@อน จะไมfเกิดฝyา”

ฝSาคืออะไร?

เกิดได3อย?างไร?

พิสูจนIได3อย?างไร?
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ถ)าไมNพัฒนา Critical Thinking สักวันครูจะแพ) AI
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ถ7าถาม ChatGPT “หลังเทียนดับ ในแก7วมี O2 ก่ี %” จะได7คำตอบ “น7อย
กวGา 16%” (เปอรPเซ็นตPต่ำสุดท่ีติดไฟ) ท้ัง ๆ ท่ีไมGใชG เพราะใต7เทียนยังมี 21%
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ถ7าถาม ChatGPT “หากมีการกวนเบา ๆ อยูGใต7เปลวเทียน ผลจะเหมือนเดิมไหม?” จะได7คำตอบ “เทียนติด
แรงขึ้น ใช7 O2 เร็วขึ้น (หมายถึงดับเร็วขึ้น)” ท้ัง ๆ ท่ีไมGควรติดแรงขึ้น เพราะไมGได7เติม O2 มากกวGา 21% เลย 

และมันต7องติดนานขึ้น เพราะย7ายเอา O2 ข7างลGางมาชGวยให7ข7างบนมี O2 เสริม
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ถ7าถาม ChatGPT “ถ7ามีเทียน 2 เลGมเหมือนกันทุกอยGางยกเว7นความยาว จุดและครอบในแก7ว
เดียวกัน จะดับพร7อมกันไหม?” จะได7คำตอบ “ท้ัง 2 ดับพร7อมกัน” ท้ัง ๆ ท่ีไมGใชG หลังเลGมยาวดับ 

เลGมส้ันยังคงติดตGอจาก O2 ท่ีอยูGใต7เลGมยาว
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Q & A

Reflection
1. ได@เรียนรู@อะไรบ@างกับการสอนแบบ Active Learning, Dialogic Teaching, Socratic Method?
2. นักเรียนท่ีเรียนวิธีนี้จะพัฒนาสมรรถนะอะไรได@บ@าง?

3. อะไรคืออุปสรรคการทำให@ครูมีทักษะ “ถามคือสอน”?


