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ที#มา : เมื#อเดก็ทบัเที#ยงยุคใหม่มคีวามรู้โบราณสถานและมรดกวฒันธรรมท้องถิ#นบ้านเกดิตนเองน้อยลง
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ขั #นตอนที) 3 วางแผนพฒันาตนเองร่วมกนั
- ครูอธิบายการข้ันตอน FiLa mapping สรุปเป=นองค?ความรูB ในMiro ไวท?บอร?ดแพลตฟอร?ม

นักเรียนแสดงความคิดเห็นโดยใชBMiro ไวท?บอร?ดตามหัวขBอ ดังน้ี

Fact                   ท่ีมา เม่ือเด็กทับเท่ียงยุคใหม9มีความรู=โบราณสถานและมรดกวัฒนธรรม
ท=องถิ่นบ=านเกิดตนเองน=อยลง

Innovative Ideas  นวัตกรรมท่ีช9วยแก=ปTญหา Application Thap Thiang Model

Learning Issue     ประเด็นการเรียนรู= (คณิตศาสตรb วิทยาศาสตรbฯลฯ)

Action Plan         แผนการดำเนินงาน
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เขยีน FiLa mapping  โดยสะทอ้นความคดิจากนกัเรยีน ครั 6งที82
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ข้ันตอนท่ี 4 จดัการเรียนรู้ลงมือทาํ

นักเรียนออกแบบและสร)างสรรค-ผลงานนวัตกรรมมีช่ือว8า “Application Thap Thiang Modelแหล0ง

โบราณสถานและมรดกทางวัฒนธรรมทรงคุณค0า”เพื่อแกFปHญหาการเขFาถึงความรูFโบราณสถานและมรดกทาง

วัฒนธรรมตำบลทับเท่ียง อำเภอเมืองตรัง สำหรับเด็กทับเท่ียงยุคใหม0มีความรูFโบราณสถานทFองถ่ินบFานเกิด

ตนเองนFอยลง
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สร#างช้ินงาน ประยุกต1ใช#องค1ความรู#.
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ขั 7นตอนที9 ; นักเรียนประเมนิตนเอง
- นักเรียนร(วมกันอภิปรายการเรียนการสอนที่ผ(านมาทั้งหมดว(าแต(ละคนได>ความรู>อะไรบ>าง และ สามารถนำไปใช>ให>เกิดประโยชนG

แก(ตนเองและผู>อื่นมากน>อยเพียงใด

-  ครูและผู>เชี่ยวชาญ ให>กำลังใจ ชมเชย การประเมินความคิดเห็นจากครู ผู>ปกครอง เพ่ือน

-  สอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนในกิจกรรมที่ได>เรียน

-
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ขั 7นตอนที9 ? คดิต่อยอดองค์ความรู้

ให้นกัเรียนทกุคนร่วมเสนอข้อคดิเหน็เกี7ยวกบัการตอ่ยอดจะ สามารถนําไปพฒันา หรือทําอยา่งไรได้บ้าง

เพื7อให้เกิดประโยชน์อยา่งคุ้มคา่ที7สดุตอ่ นกัเรียน ครอบครัว และชมุชน
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ชิ6นงานผลงานนกัเรยีน
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ขอบคุณค่ะ


